Le réveil des Dragons est proche, je le sens... Le voile entre Apocrypha et le Mundus se déchire et mon retour approche...
Deussosdovah, je te renvoie en Bordeciel pour garder ma demeure située sur la Gorge du Monde ! S'il y a des intrus, dévores-le sans pitié !
Sur les terres de Bordeciel, tu seras invincible. Personne à part moi ne peut vaincre un Dragon.
N'oublie pas que je possède ton âme : ne me déçois pas.
Miraak, l'Unique Fils de Dragon

----------------------

[bookmark: _Hlk494749952]Moi, Miraak, Fils de Dragon et Élu de Nirn, a fondé Strunmah Rahus au pied de la Gorge du Monde, pont vers le monde des Dov et d'Akatosh.
Mes richesses sans limites combinées à la connaissance infinie d'Hermaeus Mora ont inspiré les Dwemers et les Compagnons d'Ahrolsedovah et ont fait de Deus Mons un palais digne de mon rang.
Avec Alduin veillant sur mon trône, que cette demeure marque à jamais ma puissance en tant qu'unique Dragonnier du Mundus.

----------------------

Moi Talos, Fils de Dragon, me suis montré digne de cette ancienne demeure trônant au sommet de la Montagne Divine.
Gloire à Akatosh pour cet héritage né des temps anciens par le Sang de Dragon !
Ainsi proche des Grises-Barbes et du Haut-Hrothgar, j'achèverai ma formation de Dragonnier et deviendrai Ysmir, le Fils de Dragon destiné par les Divins à unifier Tamriel !
Tiber Septim, 2E 845

Me Talos, Son of Dragon, showed me worthy of this ancient abode enthroned atop Strunmah Rahus.
Glory to Akatosh for this legacy born from ancient times by the Dragon Blood!
Thus, close of the Greybeards and the High Hrothgar, I will complete my training of Dragon Rider and become Ysmir, the Son of Dragon destined by the Divine to unify Tamriel!
Tiber Septim, 2E 845

----------------------

Miraak, Dragonnier de Sahrotaar

Cette statue commémore Miraak et sa fidèle monture Sahrotaar, un Dragon Serpentine. En tant que Fils de Dragon, le "Guide de l'Allégeance" est aussi Dragonnier. Lui seul détient le privilège de soumettre les fils d'Akatosh par la volonté d'Hermaeus Mora.
Ainsi, chevauche-il les cieux, plus haut que n'importe quel mortel, plus proche de l'Aetherius et des rayons de Magnus !

----------------------

Dragon de Sang

Un peu plus âgés que les communs Dragons bruns, les Dragons de Sang se distinguent par leurs écailles émeraude, une queue en forme de flèche et une membrane en demi-cercle ornant leur tête. Du temps d'Ysgramor, ces attributs agissaient comme des nageoires, ce qui leur octroyait une affinité avec les milieux aquatiques.
Qui a déjà vu un Dragon plonger dans les lacs ou jaillir des eaux dira que c'est un spectacle magnifique !

----------------------

Dragon de Glace

Le Dragon de Glace ressemble au Dragon brun, mais il demeure plus grand et plus majestueux. Contrastant avec ses écailles blanc-de-neige, une longue rangée de cornes noires parcourt son échine. Son souffle est hivernal. Ces créatures aiment les hautes altitudes et les sommets baignés de neige éternelle.

La légende du cri de glace

Une légende falmer raconte que le baiser enchanté de ces Dragons transformera votre chair en une statue de glace éternelle, vous plongeant ainsi dans une hibernation sans fin. Seuls les Elfes des Neiges savent comment briser ce maléfice.

----------------------

Dragon ancestral

Parmi les Dov les plus imposants et anciens, le Dragon ancestral figure en bonne place. En plus de son Thu'um de glace ou de feu, il peut déchainer une tempête ardente ou un blizzard pénétrant. Cela en fait un Dragon mortel pour de frêles aventuriers. Rares sont ceux encore vivants à avoir croisé leur chemin !

Un souvenir de ma chasse au Dragon

Lors de ma quête de pouvoir, j'ai rencontré l'un d'entre eux. Il se nommait Mirmulnir, un puissant chasseur ayant offert son allégeance à Alduin. Ma miséricorde l'avait épargné ce jour-ci, mais son Âme sera dévorée tôt ou tard, même si ça sera dans quatre Ères !

----------------------


Dragon légendaire

Après Alduin, le Dragon légendaire est le plus meurtrier d'entre tous. Certains sages les surnomment "Aspect d'Alduin", "Dragon solaire" ou "Zélote d'Akatosh". Dragon mortel qui absorbe votre vie et votre énergie, vous le reconnaitrez par ses écailles mauves et blanches (ou jaunes et rouges d'après des contes lointains).
De par leur orgueil, il ne se montrent qu'aux guerriers digne de leur rang. Hors de question pour eux de se mesurer à de piètres adversaires !

Vaincre un Dragon légendaire

En terrasser un est un exploit que j'ai réalisé et qui me vaudra d'être acclamé à Sovngarde ! Si vous avez l'âme d'un Fils de Dragon, voici comment faire :
Munissez-vous tout d'abord d'une épée légendaire tueuse de Dragons. Parmi les légendes, les Akavirois ont forgé Mort-Dragon. Les contes de Shor glorifient la mythique Dovah Luv. Les Grises-Barbes m'ont parlé d'une lame qui ne révèle son vrai pouvoir qu'à la Voix d'un Fils de Dragon : Zahkrii Do Dovahkiin...

...Quoi qu'il en soit, votre arme devra être plus robuste que l'ébonite.
Conjurez ensuite un puissant familier (voir un Dragon !) en guise de leurre, buvez une potion de force draconique faite par un maître alchimiste, puis insufflez sur votre arme "l'Air de la Bataille avec Grâce" à travers votre Voix. Votre lame sera alors plus rapide que les vents de Kyne et transpercera n'importe quelle écaille de Dovah, mais priez Akatosh pour que la créature ne vous dévore pas d'un seul coup !

----------------------

Alduin

Le Dévoreur de Mondes, L'Ainé, Le Fléau des Temps, Le Fléau des Rois, l'Ancienne Ombre libérée ou encore Le Dieu Nordique de la Destruction... nombreux sont les titres du Fils d'Akatosh.
Il incarne les cycles de destruction pour la renaissance d'un monde nouveau, ce qui le rapproche de Shor, la face opposée d'Akatosh.
Son divin désir fut de soumettre les humains de Bordeciel au Culte du Dragon. Il est le plus puissant de tous les Dov.

La Prophétie d'Alduin

Nos destins sont liés par une Prophétie. Un Parchemin des Anciens énonce que seul un Enfant de Dragon pourra le tuer, et comme je suis l'unique Fils de Dragon... nul autre que moi ne peut le vaincre !

Hakon Le Borgne, Felldir l'Ancien et Gormlaith Lame-Dorée ont tenté l'exploit de l'abattre sans que je ne les aide. Ils l'ont payé de leur sang. Je salue néanmoins la prouesse de l'avoir banni dans futur à travers une Cassure du Dragon. Merci à vous bienheureux de Sovngarde, mon statut d'Élu de Nirn m'assure l'immortalité tant que le Fléau des Temps ne sera pas réapparu.

Désormais, c'est à moi d'être vénéré par les humains !

----------------------
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